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Zadanie D: Twardy orzech do zgryzienia

1 Trest zadania
W Stumilowym Lesie rosna leszczyny wydajace pyszne
orzeszki. Kazdy orzeszek:

e masrednice 1 lub 2, lub 3,. .. ,lul;

e ma biata lub czarna skorupke;

e jezeli masrednicegl > 1, to w jego wnetrzu (0 czym
przekonujemy sie rozbiwszy skorupke) jest orzeszek
o Srednicyi — 1;

e jezeli masrednicel, to po rozbiciu skorupki znajdu-
jemy wewnatrz pyszne mate Conieco.

2 Zadanie
Napisz program, ktéry:
1. wczyta zestandardowego wejsciiczbe leszczyn i

opis orzeszkow, ktére rosna na kazdej z nich;

2. obliczy i wypisze nastandardowe wyjscianaksy-
malna liczbe leszczyn, z ktérych orzeszki mozna cho-
wat w spizarni, przy wyborze najlepszego pomalowa-
nia dziupli.

3 Dane

Wszystkie orzeszki rosnace na jednej leszczynie maja taka w pierwszym wierszu wégia podana jest liczba naturalna

samasrednice i taka sama sekwencje czarnych i biatych
skorupek.

Kubus z Prosiaczkiem postanowili zr@@apasy orzesz-
kow w specjalnie zamaskowanej spizarni. Znalezli w le-
sie Najbardziej Dziuplasty Dab, w ktérym bytodziupli o
Srednicach wlotéw réwnycht, 2, ..., n. Potem, po namy-
Sle, postanowili, ze:

e w dziupli o wlocie osrednicyi mozna chowa tylko
orzeszki csrednicyi (zeby byt porzadek);

e 7z kazdego orzeszka mozna przed schowaniem go do
spizarni zdj& dowolna liczbe wierzchnich skorupek
(byle nie wszystkie, bo wtedy zapach Conieco zwabi
pszczoty);

e zeby orzeszki nie rzucaly sie z daleka w oczy, wlot
kazdej dziupli zostanie pomalowany na biato lub na
czarno i do biatych dziupli bedzie sie chodvarzeszki
w biatych, wierzchnich skorupkach, a do czarnych —
w czarnych.

Poniewaz, jak juz zaznacz$tny wczéniej, w Najbar-
dziej Dziuplastym Debie jest tylko po jednej dziuplsmed-
nicy wlotu i (1 < i < n), wiec Kubis i Prosiaczek moga
taka dziuple pomalowai przeznacz§ albo na biate albo
na czarne orzeszki, ktére ma§eednicei (ewentualnie po
zdjeciu kilku skorupek z wierzchu).

C (C =~ 15). W kolejnych wierszach podanych jgstzesta-
wow danych zapisanych zgodnie z podana nizej specyfika-
cja.

Jeden zestaw danych

W pierwszym wierszu zestawu danych zapisana jest
liczba naturalnauz > 0, oznaczajaca liczbe wszystkich lesz-
czyn. W kolejnychn wierszach podane sa opisy orzechéw
rosnacych na kolejnych leszczynach. Kazdy opis jest sto-
wem ziozonym z liter B (jakbialy) i/lub C (jak czarny),
ktére oznaczaja kolory wszystkich skorupek orzeszkéw (w
kolejncsci od najbardziej zewnetrznej do najbardziej we-
wnetrznej, czyli osrednicy 1) na danej leszczynie. Suma-
ryczna dtug&t opisdw wszystkich orzeszkéw nie przekra-
€za1000000.

4 Wynik

W kolejnych wierszach pliku wgciowego nalezy poda
odpowiedzi obliczone dla kolejnych zestaw6w danych.

Wynik dla jednego zestawu danych:

W pierwszym i jedynym wierszu wyniku nalezy pdda
liczber oznaczajaca, ze istnieje takie pokolorowanie dziu-
pli, przy ktérym w spizarni mozna chowarzeszki z lesz-
czyn ir jest maksymalna liczba o tej wiassm.
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5 Przyktad

Dla danych

1

5

BC
CcC
CBB
BCC
B

odpowiedz powinna ynastepujaca:

4

6 llustracja do przyktadu

Leszczyny wydajace orzechy opisane w przyktadzie.
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Jezeli pomalujemy dziuple srednicy 1 i 3 na bialo, a
dziuple osrednicy 2 na czarno, to do spizarni bedzie mozna
chowa orzeszki z 2-giej (cate), 3-ciej (po zdjeciu 2 skoru-
pek), 4-tej (po zdjeciu 1 skorupki) i 5-tej (cate) leszczyny.
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